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Notre singularité

Chez N'JOY, nous croyons a limagination comme créatrice de valeurs positives et moteur d'épanouissement.
Nous proposons des activités favorisant I'éveil, I'esprit d'équipe et la créativité de chaque enfant.

Nous voulons nous positionner comme un acteur militant et engagé dans les métiers de I'animation pour répondre,
a I'neure du « consommer responsable », & I'exigence de sens des parents et des collectivités.

Notre mission : PERMETTRE AUX ENFANTS DE VIVRE ET D'IMAGINER LE MONDE AUTREMENT !

IMAGINAIRE PORTEUR DE SENS

Nous proposons plus de 20 aventures ludiques,
originales et porteuses de sens qui plongent les
enfants dans des univers riches et immersifs
(médiéval, piraterie, archéologie...)

ORIGINALITE ET INNOVATION

Originales dans leur concept, nos aventures
utilisent des applications vidéo, des plateaux
de jeux géants, ou encore des nouvelles
technologies au service de I'imaginaire.

AVENTURES COLLECTIVES

Dans nos aventures créatrices de liens, les
enfants sont acteurs et développent leurs
talents. Ensemble, ils découvrent en jouant, en
expérimentant et en s‘amusant.

PEDAGOGIE ADAPTEE

Nos aventures prennent en compte les
capacités des enfants. Elles sont créées avec
des objectifs éducatifs et pédagogiques par des
professionnels de I'enfant.




Notre pédagogie

Toutes nos aventures prennent en compte les capacités des enfants. lls deviennent acteurs et en fonction de nos
aventures, 9 attitudes pédagogiques seront sollicitées. Découvrir en jouant et en s‘amusant permet aux enfants de

développer leurs talents.

JE CREE

& des matériaux adaptés.

JE BOUGE

pensé pour lui.

JE PARTAGE

L'enfant échange et interagit par le geste
et la parole avec le reste du groupe.

J'’APPRENDS

L'enfant évolue dans un espace sécurisé et

L'enfant invente, congoit et construit gréce

L'enfant est sensibilisé & des notions

éducatives.

JE RAISONNE

L'enfant utilise sa logique et son esprit de

déduction.

VILLES DE
DEPART DE
NOS
AVENTURES
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Frais kilométriques 0,55€/km

+ 24 € de forfait parking si absence de
stationnement gratuit, aisé et & proximité de
l'intervention
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J'EXPLORE

L'enfant développe sa curiosité, appréhende
et comprend son environnement.

J'IMAGINE

L'enfant se projette gréce & ses
perceptions sensorielles.

JE M'EXPRIME

L'enfant manifeste sa pensée et ses
émotions par le langage et le corps.

JE COOPERE

L'enfant utilise ses compétences
et celles des autres dans un but
commun.

Et si pour des raisons sanitaires vous

devez décaler votre animation,

Contactez votre chargé de
clientele pour trouver ensemble
la solution la plus adaptée.



Le déroulement
des aventures N'JOY

N'JOY c’est...
+ 14 000

AVENTURES REALISEES
depuis 2008

3000

AVENTURES
en 2021

O O

150

Une sensibilisation est envoyée 8 jours minimum avant notre
intervention.

A l'attention des enfants et de votre équipe, celle-ci permettra de mieux
préparer et intégrer I'aventure choisie dans votre projet pédagogique.
Elle comporte notamment des idées d’activités en lien avec le theme
de l'animation, les conditions de réalisation logistique, et des jeux et
affiches pour les enfants.

Nos intervenants sont diplémés BAFA, équivalents ou ont toutes les
compétences requises pour réaliser 'aventure aupres de votre public.
lls ont été formés et leur casier judiciaire n°3 controlé.

Afin de répondre & des questions de sécurité, nous nous engageons &
vous communiquer lidentité de ceux-ci 24 heures au plus tard avant
I'animation.

Notre intervenant arrivera au minimum 30 minutes avant le début de
I'aventure pour installer le matériel mais également pour rencontrer
votre équipe afin de les informer sur leurs réles et missions durant
I'animation.

Toutes nos aventures impliquent activement votre équipe !

Une évaluation apres 'aventure est systématiquement réalisée aupres
de vous par nos conseillers. lls réceptionneront les retours de vos
enfants et de vos équipes ainsi que les éventuels axes d'amélioration
dans une démarche qualité permanente de nos aventures.

Vous recevrez ensuite un carte cadeau IDKIDS d'une valeur de 15€
valable dans tous les magasins de la communauté IDKIDS et sur
internet.

+ 600 000 +120 000

ANIMATEURS ENFANTS ANIMES ENFANTS ANIMES

en 2021

depuis 2008 en 2021



Nos offres de partenariat

Nos offres de partenariat vous permettent de bénéficier d’'un grand nombre d’avantages tout en baissant le coat
des animations.

Adaptées a vos besoins, ces offres sont valables 12 mois pour I'ensemble des services de votre structure !

Contactez nos conseillers qui pourront vous renseigner et vous permettre de choisir votre pack le plus adapté.

VOS PACKS unpeu beaucoup passionnément ¢ lafolie!
3500€ 5000 € 8000€ 12000 €
Cout p matiol 350€ 333€ 320€ 300€
12 mois 12 mois 12 mois 12 mois
onitions tarfaires du pack v v v v
FBJi;c:;\e;l‘éJ:?;Itlé et personnalisé du v vV v Vv
I'\?\jié%tion aux Journées Backstage chez Vv Vv Vv Vv
Gratuité des frais kilométriques x x v v
Gratuité des frais de parking x x v/ v/
Formule «3 heures» offerte X X V V
3 anniversaires offerts x x x V
EH R T T TN X X X v
Formule «Grand Effectif» offerte x x x Vv




Les petits plus
qui font toujours plaisir !

L'ensemble de notre équipe est a votre disposition pour vous conseiller et vous accompagner dans la sélection de
I'animation qui correspond le plus & votre projet et aux besoins des enfants accueillis.

FORMULE DUO

Une aventure le matin, une aventure
'aprés-midi, c’est une économie de 40€
et un aller-retour sur les frais kilométriques.

FORMULE JOURNEE

La méme aventure le matin et 'apres-midi,
c'est une économie de 60€ et un
aller-retour sur les frais kilométriques.

INTERCENTRE

Se regrouper ¢ plusieurs centres pour
économiser ! Nous éditons alorsune facture
différenciée & chacune des structures.

NEW
-40€

NEW
- 60€

OFFERT

CARTE CADEAU IDKIDS

Pour chaque animation réalisée, nous
vous offrons une carte cadeau IDKIDS
d'une valeur de 15€ valable dans tous les
magasins de la communauté IDKIDS.

ANIMATIONS EN VEILLEES

Bénéficiez d'une réduction de 10% pour
toutes aventures aprés 18h (veillées
camping, soirées avec les familles..).

ANIMATEUR SUPPLEMENTAIRE

Vous pouvez bénéficier d'un animateur
N'JOY supplémentaire pour accompagner
votre équipe durant I'aventure.

W,

15€
OFFERT

-10%

99€



Nos engagements RHESSEME

RHESSEME signifie Responsabilités, Humaine, Entrepreneuriale, Sociale, Sociétale, Envrionnementale de nos
Marques pour Enfants.

EXCLUSIVITE ET ORIGINALITE LUTTE CONTRE LA PRECARITE
DE NOS CREATIONS DE NOS INTERVENANTS

« Toutes nos aventures sont des créations N'JOY «  Nous adaptons nos contrats de travail
protégées et déposées. avec nos intervenants en fonction de leur
- NJOY respecte les droits d'auteurs et les disponibilite. Le CDI est prioriseé.
licences en conformité avec la réglementation «  Leur formation est rémunérée.
de la propriété intellectuelle. « lls bénéficient de prime de qualité attribuée
« Toutes nos aventures développent chez de fagon impartiale selon vos enquétes de
I'enfant une sensibilisation & des valeurs satisfaction.
universelles. La violence sous toutes ses .

i Des compléments d’heures sont proposés
formes y est proscrite. avec les autres marques du groupe.
« Nos aventures ne sont pas des activités de

consommation. Votre équipe est activement

impliquée  dans I'encadrement des
enfants mais également comme acteur de
Fintervention. PROTECTION DE
. . . ’
+ Notre intervenant arrivera au minimum 30 L'ENVIRONNEMENT
minutes avant le début de I'aventure (1 heure
pour certaines dentre elles) afin dinstaller «  Llimpact environnemental de nos aventures
le matériel. Il rencontrera votre équipe pour est une préoccupation quotidienne.

les informer de leurs roles et missions durant
'intervention.

« Nous n‘utilisons aucune vaisselle jetable.

¢ Un univers « World Citizen » est dédié & nos
aventures sur le développement durable.




QUALITE RELATIONNELLE CONSTRUCTIVE
AVEC NOS PARTENAIRES

Toutes nos aventures sont en constante amélioration
et contrélées. Vos remarques sont systématiquement
prises en compte.

Nous partageons notre savoir-faire et les coulisses de nos
travaux avec vous lors des journées « backstage ».

Nous sommes en mesure d'apporter de nombreuses
solutions aux aléas auxquels vous pourriez étre confrontés
(report de date ou changement d'animation selon les
conditions climatiques, adaptation selon vos effectifs).

Une sensibilisation est envoyée 3 jours minimum avant
notre intervention. A l'intention des enfants et de votre
équipe, celle-ci permettra de mieux préparer et intégrer
'aventure N'JOY dans votre projet pédagogique. Elle
comporte notamment des idées d'activités en lien avec
le théme de l'animation, les conditions de réalisation
logistique, des jeux et des affiches pour les enfants.

Une évaluation est systématiquement réalisée auprés
de vous par nos conseillers et par un questionnaire des
satisfaction.

Pour chaque aventure commandée, vous recevez une
carte cadeau de 15€ valable dans tous les magasins et
sites internet de la communauté IDKIDS (Okaidi, Oxybul...).

AUCUNE TOJ.ERANCE SUR
LA SECURITE

Nos intervenants sont diplomés BAFA,
équivalents ou ont toutes les compétences
requises pour réaliser lI'aventure auprés de
votre public. lls ont bénéficié d'une formation
spécifique et leurs casiers judiciaires n°3 sont
controélés.

Nous optimisons I'ergonomie du matériel utilisé
par les enfants, certains d’entre eux passant par
des laboratoires certifiés.

Nos consommables comestibles sont entamés

devant vous et non repris d la fin de nos
interventions.

Notre  matériel est  systématiquement
désinfecté entre chaque intervention.

Afin de répondre & des questions de sécurité,
nous nous engageons 4 vous communiquer
I'identité de nos intervenants 24 heures au plus
tard avant I'animation (conformité avec vos
déclarations TAM).




Convention
des droits de
I'enfant

Toutes les aventures N'JOY s’inscrivent
directement au coeur de I'article 31de la
Convention des Droits de I'Enfant :

« Droit au repos et aux loisirs, de se livrer au jeu et
& des activités récréatives, de participer librement
a la vie culturelle et artistique dans des conditions
d'égalité ».

Nos aventures apportent une sensibilisation
ludique et pédagogique aux droits de I'Enfant. Une
fagon originale de les aborder avec les enfants
et une source d’inspiration pour vos projets
pédagogiques !

Protocole
sanitaire

L'année 2021 est restée marquée par
I'épidémie de la COVID-19. Nos protocoles
sanitaires restent donc en vigueur pour
garantir la sécurité de tous. « J’ANIME AVEC
RESPECT »

Port du masque de notre intervenant détenteur d'un passe
sanitaire selon la réeglementation en vigueur et I'évolution de la
situtation sanitaire.

Désinfection systématique du matériel entre les sessions, notre
intervenant a toujours un kit sanitaire avec lui.

Lavage des mains avant et aprés pour les enfants, les animateurs et
I'intervenant N'JOY.

Distanciation avec les enfants autant que possible.

Adaptation de nos aventures afin de favoriser les conditions de lutte
contre la COVID-19.

Tous nos produits comestibles sont entamés devant vous et laissés
sur votre structure & la fin de l'intervention.

Nos animateurs possédent un passe sanitaire valide.

Nos animations adaptées

0060006

Sensibilisation des enfants et de

N'JOY met un point d’honneur & adapter ses aventures aux capacités et
compétences de I'enfant, y compris aux enfants en situation de handicap.

Intervention dans les

vos équipes a travers
notre aventure
« T'es Cap le Handicap »

Notre aventure peut étre déroulée dans
le cadre de la formation continue de
vos équipes ou lors d'une préparation
de centre.

Réservée aux encadrants, elle permettra
de les sensibiliser au handicap et de
donner des clefs pour adapter leurs
animations & ce public.

10

Inclusion des enfants
en situation de handicap

Vous accueillez des enfants en situation
de handicap sur votre accueil de loisirs,
nos animateurs ont la possibilité
d’adapter un grand nombre de nos
aventures pour les inclure.

Informez-nous avant notre intervention
afin d’adapter notre aventure.

structures spécifiques
(IME, IES, EDM, ITEP, CHRS...)

Nos aventures sont adaptables et
réalisables pour la spécificité de votre
public.

Nos référents « handicap » prendront
le temps de préparer avec vous notre
intervention afin d'optimiser la qualité
de la personnalisation de I'adaptation.



TOUS LES MOIS

DECOUVREZ

\ des yurpriiiises |/

m des articles !

des offres promoi’iommelles [

des tutos !



Embargquons ensemble pour le plus beau voyage qui soit : celui du réve et de limagination !
Les enfants participant aux aventures N'JOY, plongent au coeur d'un autre monde ou tout
devient possible ! Elfes et magie se cotoient pour que réve et réalité ne fassent plus quun !



Un arbre magique sur lequel poussent des histoires !

IMAGINAIRE

Bienvenue dans la forét magique de SHANDALAR !
L'Elife CADABRA attend paisiblement que de curieux
visiteurs arrivent pour I'aider & réaliser son réve de faire
pousser un arbre & lire. Graines magiques, animaux
chuchoteurs, enchantements et arbres fantastiques..

Tous les éléments sont réunis pour qu’ensemble, nous
parvenions & faire pousser I'Arbre... & Cadabra !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant vit un moment collectif et personnel dans
un imaginaire calme et rassurant. Il choisit parmi les
graines et les doudous pour faire évoluer I'histoire, et se
sent ainsi valorisé au sein du groupe.

au départ de FORMULE 1H30

22 enfants
2 séances de 45 min

FORMULE 3H

44 enfants
4 séances de 45 min

Une aventure ludo-pédagogique

Animation d'intérieur par séance de 45 min
11 enfants maximum par séance

Prise de courant & proximité



L'enquéte policiére pour les maternels dans les mondes sous-marins !

au départ de

enture lut

MAIS QUI A VOLE LA
(OVRONNE DE BAGRV(CHE ?

FORMULE 1H30

32 enfants
1séance de 1h30

IMAGINAIRE

Plongeons ensemble dans le royaume sous-marin
d’AQUABYSS. Son Roi, BAGRUCHE, a des ennuis ; un
poisson lui a volé sa couronne ! Impossible de mettre la
nageoire dessus... Le souverain a décidé de faire appel
4 un équipage pour retrouver le poisson chapardeur !

Au plus profond de I'océan, nombreux sont les indices &
trouver pour résoudre cette dréle d'affaire !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant participe & une enquéte policiere adaptée aux
plus jeunes, a l'imaginaire immersif. En équipe, il collecte
des indices, cherche et s’interroge afin de trouver le
coupable.

Un apersu de ['aventure ?

FORMULE 3H Animation d'interieur par séance d’'1h30
32 enfants maximum

Prise de courant & proximité

64 enfants Salle d’activité de 40 métres carrés pour
2 séances de 1h30 un plateau de jeu de 14 métres carrés
(3mx5).

Version Noél disponible



IMAGINAIRE

Dans le monde fantastique de Tholleryn, une terrible
tempéte a détruit toutes les récoltes. Seylan a besoin de
I'aide des enfants pour parcourir les dix iles volantes & la
recherche de graines magiques.

Selon la légende de son grimoire, elles auraient le

pouvoir de faire repousser les récoltes.. et méme de
réparer les villages !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

En équipe, I'enfant joue et coopere en participant &
des ateliers sensoriels, d'expression orale et corporelle
sur un tapis évolutif de 45 meétres carrés. Il suit sa
progression grdce & un dessin animé interactif plein de
rebondissements.

Jl

"-ﬁ.- O ._*, « LA LEGENDE DIT QVE SEVLS DES

"51 ENFANTS PEVVENT Nov§ AIDER... »
_?".:;i;p Un apersu de l'aventure ?

au départ de ) ) o )
FORMULE TH FORMULE 2H FORMULE 3H Animation d'intérieur par séance d'lh

25 enfants maximum

Animation nécessitant une grande salle
des fétes ou salle de sports afin d'y
25 enfants 50’emfonts 75 enfants installer un tapis de jeu de 45 métres
1séance de 1h 2 séances de 1h 3 séances de 1h carrés (5m x 9m), et une table.



Une aventure au coeur des étoiles !

au départ de

FORMULE TH

20 enfants
1séance de Th

FORMULE 2H

40 enfants
2 séances de Ih

IMAGINAIRE

Alors que les plus grandes noces interstellaires se
préparent sur la planéte Ghalaé, son Altesse des Etoiles
se retrouve coincée sur la Terre. Perdue dans un monde
inconnu, sa Majesté a besoin d'aide pour réparer son
vaisseau de toute urgence ! Son mariage intergalactique
en dépend !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Véritable conte spatial immersif au sein duquel I'enfant
est acteur, il participe aux jeux proposés afin de faire
progresser I'histoire. Il développe sa curiosité et coopére
avec le groupe a travers différents ateliers tout en vivant
de lintérieur le décollage d'un vaisseau spatial de 2,5
metres de haut.

Animation d'intérieur par séance d’'1h

FORMULE 3H

20 enfants maximum

Animation d'intérieur nécessitant une
grande salle avec hauteur de plafond
60 enfants (au minimum 3 métres) afin d'installer le
planétarium (2,7 métres de hauteur par 4
métres de diamétre)

3 séances de 1h

Prévoir 4 tables et des prises de courant &
moins de 20 metres.

Version Noél disponible



Arriverons-nous a vaincre tous les monstres pour les enfermer dans leur boite ?

|MAG|NA|RE Une aventure ludo-pedagogique

On lui avait pourtant bien dit de ne pas ouvrir cette @ NI0Y
drdle de boite.. Mais LAFROUSSE n’en fait qu'd sa
téte ! C'est la panique, 28 monstres se sont échappés...
La seule fagon d'arranger la situation est de les effrayer
pour qu'ils retournent dans la boite du Monstribilis !

lls ont tous une peur bien précise... A nous de la trouver !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant participe & un jeu d'équipe dans un but
commun. Il affronte la peur lors des différents ateliers
d'expression orale et corporelle. Il découvre que son
corps, sa voix et ses idées impactent I'avancée de
I'aventure.

- }; ﬁ@
e

-ﬁ{‘ﬁl Un apersu de ['aventure ?

au départ de
FORMULE 1H30 FORMULE 3H Animation d'intérieur par séance d’'1h30
32 enfants maximum par séance

Animation nécessitant une grande salle
ou plusieurs petites salles ainsi qu'une
32 enfants 64 enfants prise électrique et une table
1séance de 1h30 2 séances de Th30



Univers HERITAGE

Transmettre le patrimoine collectif aux nouvelles générations

N'JOY emmméne I'enfant dans un voyage ¢ travers I'histoire, éveillant sa curiosité et sa prise de
conscience du temps. Nos aventures permettent d'aborder I'histoire et le passé, dans plusieurs
de nos grandes époques, pour que l'enfant appréhende le monde dans lequel il grandit.
Qui n'a jamais révé de devenir ami avec un dinosaure ou de rencontrer un chevalier ?
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IMAGINAIRE

A I'ére préhistorique, Pilou le dinosaure s’est égaré
pendant la période de migration et a besoin de I'aide
des enfants.

lls doivent déterrer des secrets enfouis depuis des
millénaires pour permettre & Pilou de retrouver son
chemin.

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant manipule et développe sa motricité fine
pour réaliser des ateliers archéologiques inventifs
et originaux. Aidé d'un dessin animé interactif, il
est sensibilisé au monde de la paléontologie. Il
reconstitue collectivement un squelette de dinosaure
de 2 métres de long.

() > CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« Le dinosaure géant en bois
« Les ateliers de paléontologie
« linteractivité avec Pilou

g0,

g
@) ";—:’;,IHJ_ Un apersu de l'aventure ?
-

ARCHEODINO

Devenir un archéologue sur les traces des ancétres de Pilou, le dinosaure !

1A PAIEONTOLOCIE ?
A N seu eneanTs

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS

au départ de

FORMULE 1H30

389€

20 enfants
1séance de 1h30

FORMULE 3H

429 €

40 enfants
2 séances de 1h30

INFORMATIONS

Animation d'intérieur par séance d'1h30
32 enfants maximum

Prévoir une grande salle d'activité avec
des prises de courant

5 tables et un point d’eau & proximité

[ <

Héritage
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Une aventure pour les apprentis chevaliers !

Une aventure ludo-pédagogique

(@ N2o

i

Quete d'un futur chevalicr

IMAGINAIRE

Il pensait devenir chevalier grdce & une formule
magique, mais le voild transporté au 2léme siécle..
La seule solution pour revenir au Moyen-Age est
d’accomplir tous ensemble les rituels de la chevalerie !
Point de couardise, il est temps de plonger au cceur de
I'an 1000 et de ses us et coutumes afin de faire de nous
d'épiques chevaliers !

Une épopée médiévale que les enfants ne sont pas préts
d'oublier !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant découvre la culture médiévale a travers un
conte interactif dont il est le héros. Du combat a I'épée a
la fabrication de potions, il est sensibilisé a I'univers de la
chevalerie grace & une aventure surprenante !

Okl oY Un apersu de l'aventure ?

20

au départ de

FORMULE TH

25 enfants
1séance de Th

FORMULE 2H

50 enfants
2 séances de 1h

Animation d'intérieur par séance d’1h

FORMULE 3H .
25 enfants maximum
Prévoir 2 tables minimum et une prise
de courant & proximité

75 enfants

3 séances de 1h



WANTED DOLLARS

Le butin le mieux protégé du Far West !

IMAGINAIRE

Le courageux shérif Patton a récupéré des mains d’'un
terrible bandit un étonnant coffre fort rempli d’argent
volé. La seule maniére de rendre leur di aux habitants
de la ville serait d’en ouvrir les 37 trappes ! Mais cela
ne sera possible qu'en résolvant ses nombreuses
énigmes!

WANTED
LLA

[ <

Héritage

Patton aura besoin de jeunes assistants shérifs pour
I'aider & résoudre ce casse-téte et rétablir la justice !

]

IVers

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Dans cet escape game inversé aux multiples
rebondissements, I'enfant développe sa stratégie.
Il utilise sa logique afin de résoudre des énigmes et
casse-téte pour faire avancer son équipe.

CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« Le coffre, intrigant et plein de surprises
- La variété des énigmes ¢ résoudre
« L'univers du far-west
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Un apersu de 'aventure ?

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS INFORMATIONS

au départ de
: FORMULE 1H30 FORMULE 3H Animation d'intérieur par séance d’‘1h30
3 6 9 e 41 9 Formule 1h30 : 1 séance (soit 25 enfants en
Petit effectif e petit effectif avec 1 animateur ou 40 enfants en
25 enfants 50 enfants grand effectif avec 2 animateurs)

1séance de 1h30 Formule 3h: 2 séances (soit 50 enfants au total
en petit effectif avec 1 animateur ou 80 enfants

en grand effectif avec 2 animateurs)

2 séances de 1h30

Prévoir une table et une prise de courant &

Grand effectif
2 animateurs N'JOY

459 €

40 enfants
1séance de 1h30

509 €

80 enfants
2 séances de 1h30

proximité
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Une aventure ludo-pédagogique IMAGINAIRE

NJOY
En pénétrant dans le temple millénaire d’ltzan, nous
avons réveillé son éternel Gardien ! Plus que ravi de voir
arriver un groupe d’aventuriers imprudents, il a refermé
les portes et nous met au défi pour retrouver la liberté

avant d'étre prisonnier & jamais...

[ <

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Sur le principe de I'escape game, I'enfant utilise ses sens
de l'observation, de I'analyse et d'association d’idées
afin de réussir a sortir du temple pré-colombien. La
coopération et 'échange sont les clés de cette aventure
A suspens.

* L'humour sarcastique du dieu ITZAN
* Le décorum immersif
* L'escape game et ses énigmes

i ) CE QUE LES ENFANTS AIMENT
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« Vvivre

LE TEMPLE DES MVSTERES
G Un apersu de 'aventure ?

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS INFORMATIONS
au départ de ) . P P
FORMULE T1H30 FORMULE 3H Animation d'intérieur par séance d'1h30
41 9 € 4 6 9 € 24 enfants maximum
Prévoir une prise de courant & proximité
24 enfants 48 enfants

1séance de 1h30 2 séances de 1h30



714 GEO'PIRATE O

9) Une chasse au trésor avec un pirate... trés moderne !

Une aventure ludo-pédagogigque

IMAGINAIRE @ N0y

Hissez-haut ! Le Capitaine Silver est seul et sans
bateau ! Il a besoin d'un nouvel équipage. Il a caché 10
parchemins que seuls les plus malins pourront retrouver
a l'aide de GPS piratement modernes ! Les boussoles ?
C'est fini, place a la piraterie d’aujourd’hui ! chasse aux trésors des s modery,, ,

-

Dans l'aventure Géo'pirate, préparez vos bottes et vos
meéninges, car le Capitaine vous attend de pied ferme !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Basé sur la mécanique du géocaching, Géo'pirate
permet & I'enfant de se repérer dans I'espace et part en
compagnie de son équipage a la recherche d’énigmes
balisées a résoudre. Il manipule un GPS de randonnée et
appréhende son environnement.

I'aventure » UNivers Herltage

CE QUE LES ENFANTS AIMENT

«Le GPS
- Limaginaire et le personnage haut

en couleurs
- La découverte de I'environnement

()
s
>

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS INFORMATIONS
au départ de FORMULE 2H Animation d'extérieur par séance de 2h
4 5 9 e 80 enfants maximum
Prévoir un espace vert avec cachette
80 enfants (bois, parc, jardin public)
1séance de 2h En cas de forte pluie, 'animation sera reportée

ou remplacée en fonction de nos disponibilités




Univers VOCATION

Découvrir et expérimenter les métiers tout en suscitant I'intérét

“Et toi, qu'est-ce que tu veux faire plus tard, comme métier ?”
Nos aventures éveillent lintérét de l'enfant et le sensibilisent d des univers et pratiques qui,
peut-étre, déclencheront une vocation. Ateliers scientifiques, artistiques, médiatiques et actuels,

nos aventures « Vocation » donnent une possibilité a I'enfant de s'affirmer et de se découvrir
lui-méme : “ Plus tard, je serai.. | ”
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REVELER




IMAGINAIRE

C’est I'neure du grand shooting photo, et pas n'importe
lequel, car nous serons plongés dans le noir ! Partons &
la découverte du light painting, un art visuel & la portée
de tous ou la créativité et 'imagination des enfants sont
illimitées !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant découvre une technique photographique
originale pour exprimer sa créativité. Dans cette aventure
collective, il exprime ses idées, échange avec le groupe
et manipule les différentes sources lumineuses mises
a sa disposition dans le but de réaliser les meilleurs
clichés.

au départ de

L'aventure innovante qui illumine votre thématique !

Une aventure ludo-pédagogigque

M

Toi aussi, deviens un génie de la lumiére !

FORMULE TH FORMULE 2H FORMULE 3H
12 enfants 24 enfants 36 enfants
1séance de Th 2 séances de Th 3 séances de Th

Animation d'intérieur par séance d'1h
12 enfants maximum

Prévoir une salle dans I'obscurité totale
avec prises de courant pour le bon
rendu des photos

Version Noél disponible
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Préparez vos tabliers, ¢ca va secouer dans les casseroles !

au départ de

wﬁ

TOQU[ES

i****

ALLUMEZ LES FOURNEAUX,
LES PORTES VONT BIENTOT QUVRIR !

FORMULE 1H30

20 enfants
1séance de 1h30

FORMULE 3H

40 enfants
2 séances de Th30

IMAGINAIRE

Préparez vos tabliers, ¢ca va secouer dans les
casseroles ! Le chef Cardaméme arrive en ville afin
d’ouvrir son nouveau restaurant TOQUES TOQUEES, et
il a besoin d’'une brigade toute aussi toquée que lui !

Serez-vous d la hauteur du challenge ?

A vos marques.. Ga va manger-bouger ! A vos toques !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant utilise ses compétences et celles des autres
dans un challenge collectif. Il réalise de nombreuses
recettes tout en comprenant ce qu'est I'équilibre
alimentaire, la saisonnalité des produits, ou encore la
culture gastronomique.

Un apersu de l'aventure ?

Animation d'intérieur par séance d’'1h30
20 enfants maximum par séance

Point d’eau impératif dans la salle de
déroulement de l'animation

6 tables minimum, prises électriques et
réfrigirateur

Version Noél disponible



Une approche ludique et farfelue de la science !

IMAGINAIRE

Alors qu'il avait trouvé le sérum contre la Foulmouth, la
maladie qui rend zinzin et frappadingue, le professeur
Moulmouth a cassé la fiole qui le contenait.. Il faut
absolument que les enfants l'aident & rassembler
toutes les molécules nécessaires & la constitution d’'un

nouveau sérum !

Il nest qu'a une éprouvette de perdre la téte !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Plongé dans un univers humoristique et dynamique,
'enfant découvre un jeu en équipes composé
d'expériences scientifiques. Dans le but commun de
sauver le professeur, ilmanipule, cherche & comprendre
le lien de causalité des expériences.

Une éprouvette d en PERDRE- LA T€TE .l

Un apersu de ['aventure ?

FORMULE 2H
au départ de Animation d'intérieur par séance de 2h

Formule «petit effectif» : 25 enfants maximum
avec 1 animateur N'JOY

25 enfants Formule «grand effectif» : 50 enfants maximum
1séance de 2h avec 2 animateurs N'JOY

Prévoir une salle peu lumineuse pour optimiser
la vidéo-projection
5 tables minimum

Point d’eau nécessaire & proximité pour

50 enfants le bon déroulement de I'animation 27

1séance de 2h
Enfants lecteurs
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Découverte ludique de la géographie au coeur d'un aéroport !

Une aventure ludo-pédagogique

®©

NJOY

anie la via!

IMAGINAIRE

C'est la course ! C'est le grand jour des départs en
vacances, et l'aéroport est totalement bloqué ! Des
milliers de voyageurs attendent que leurs bagages soient
triés afin de les affecter vers les bons vols. Décollage
immeédiat pour I'opération “Top départ vacances” !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant participe & une aventure collective basée sur
la découverte géographique. Plongés dans l'univers
d'un aéroport, les enfants font appel a leur sens de
I'observation et de coordination afin de faire le meilleur
score possible de ce cherche-et-trouve grandeur
nature.

P_).’-' N
e 7% 5 AXL

- ’
(O¥¥RZSS Un apersu de | aventure ?
P FORMULE 1H30 FORMULE 3H
au départ de Animation d'intérieur par séance d'1h30
Formule 1h30 : 1 séance (soit 25 enfants en petit
effectif avec 1 animateur ou 50 enfants en grand
25 enfants 50 enfants effectif avec 2 animateurs).

1séance de 1h30

50 enfants
1séance de 1h30

2 séances de 1h30

100 enfants
2 séances de 1h30

Formule 3h : 2 séances (soit 50 enfants au total en
petit effectif avec 1 animateur ou 100 enfants en grand
effectif avec 2 animateurs).

Prévoir une table et une prise de courant & proximité



Construction d'une oeuvre collective avec des mots !

IMAGINAIRE

Notre architecte a pour mission de construire une ville
nouvelle, moderne et écologique, sans dépenser le
moindre sou ! La seule solution ? Faire appel & 'agence
BULDIMO, qui n‘acceptera de nous fournir les précieux
matériaux de construction qu’en échange... de mots ! Et
bien orthographiés, s'il vous plait !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Cette aventure invite I'enfant & mettre sur pied un
projet de construction collective. Afin d’en gagner les
matériaux nécessaires, il constitue et vérifie des mots
selon les consignes données. Il échange et interagit
avec son équipe pour élaborer une stratégie.

Un apersu de 'aventure ?

Une aventure ludo

LE (UANTIER RIEN ORPTHOGRAPHIE /

au départ de
FORMULE 1H30

48 enfants
1séance de 1h30

FORMULE 3H

48 enfants
2 séances de 1h30

Animation d'intérieur par séance d'1h30
48 enfants maximum par séance

Prévoir une prise de courant & proximité
ainsi que 5 tables

28
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Au coeur de la police scientifique !

au départ de

Encore une affaire de taille & résoudre...

FORMULE 2H

40 enfants
1séance de 2h

IMAGINAIRE

Bienvenue au N’joy Bureau of Investigation. Depuis
quelques heures, 'enquéte confiée & notre agent tourne
en rond... Impossible d'y voir clair dans ce dossier !

Nous avons décidé de recruter une équipe d'agents &
I'esprit affGté afin de nous aider & faire la lumiére sur
cette dréle d'affaire.

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Relevé d’'empreintes, analyse ADN, portraits-robots,...
Tous les ateliers de l'enquéte sont créés afin de
sensibiliser I'enfant & la récolte et I'analyse d'indices. |l
utilise sa déduction et partage ses résultats afin de faire
avancer |'affaire.

Un apersu de l'aventure ?

Animation d'intérieur par séance de 2h
40 enfants maximum

Prévoir une salle avec 7 tables minimum
et prises de courant

Version Noél disponible



3 SCENARIOS
D'ENQUETE AU CHOIX

( C’est la panique & la veille du
réveillon : le Pére Noél a disparu ! ~ .
L'équipe des lutins est toute chamboulée é AI_E RTE A NOE I_
I'A moins qu'ils ne soient pas tous blancs
comme neige et aient quelque chose a
voir dans cette inquiétante disparition.

Hugo Alvareés, le célébre photographe
(( de presse & scandale, s'est fait enlever.
Plongez dans les sombres coulisses du monde
du cinéma afin de trouver le coupable, et
retrouver Hugo ! Enquéte, ¢a tourne !

PAPARAZZI (O]

La Cheffe de renommée mondiale
(( lla Vaillant s’est fait voler ses A
recettes familiales... Parmi les suspects, des @f SAINT — GERMAIN
colléegues et membres de sa famille. Mais
qui a bien pu faire le coup ? Et pourquoi ?
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Un plateau télé grandeur nature s’installe sur votre structure !

@ L émission la plus

au départ de

FORMULE 2H

150 enfants
1séance de 2h

IMAGINAIRE

L'émission la plus Rock ‘n” Roll de la télé arrive chez
vous ! Présentateur, régisseur, chauffeur de salle et
public créent le show dans une ambiance survoltée.

Tenez-vous préts, ce moment restera gravé dans vos
mémoires ! Direct dans 3.. 2.. 1.

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant se met en scéne, s'exprime et reléve des
défis d’adresse, d'expression, ou de musique dans la
convivialité sur scéne, et sur écran géant. Il développe
ainsi son expression orale et corporelle en découvrant
les coulisses grandeur nature d’'une émission télé.

Animation d'intérieur par séance de 2h
150 enfants maximum

Animation nécéssitant une grande salle
(d'activité ou de spectacle) avec prises de
courant, peu lumineuse afin d'optimiser la
vidéo-projection équipée d'une table et de
chaises pour les participants

Version Noél disponible



Quand la magie n‘a plus aucun secret pour vous !

IMAGINAIRE

Notre magicien partage sous le sceau du secret absolu
toutes ses techniques. Les disparitions, apparitions et
les tours de cartes seront vos atouts pour devenir le
nouveau prodige de la magie.

Une activité sélectionnée par

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

L'enfant se met au défi gréce & son sens de I'observation,
son imagination, sa mémoire et sa dextérité.

En apprenant des tours de magie et des astuces
surprenantes, il sera capable d’étonner son entourage.

CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« Découvrir et s'essayer a la magie
- La diversité des défis proposés

au départ de Animation d'intérieur de 3h organisée par séance au

FORMULE 3H . ) )
choix d'1h (3 séances) ou 1h30 (2 séances)
20 enfants maximum par séance
60 enfants Prévoir une petite salle d’activité au calme équipée de
) tables et chaises pour le bon déroulement de I'animation.
2 séances de 1h30 ou
3 séances de Th L'animation peut également se dérouler en extérieur si les

conditions climatiques le permettent

Version Noél disponible 33



Univers WORLD CITIZEN
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Eveiller et sensibiliser les consciences collectives

Ecologie, développement durable, inclusion.. Nos aventures World Citizen aménent I'enfant &

réfléchir au sens de ses actions et aux grands enjeux de notre monde, le tout par le jeu et la
pédagogie.




3-6u ESCARGOT A GOGO @

j : Une premiére découverte du jeu de société sur le théme de la nature !

IMAGINAIRE

Quatre des escargots les plus rapides au monde sont
surla ligne de départ, préts & remporter le grand trophée
de la Course a la salade ! Les champions ont besoin
des enfants pour glisser sur ce parcours semé de défis
autour des thémes de la nature et de I'environnement.

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

En participant & ce jeu de société a taille humaine,
I'enfant est sensibilisé aux notions de la nature, de
I'écologie et du développement durable. Il utilise sa
logique et son énergie pour faire progresser son équipe
dans un but commun ; gagner la course !

‘. ) CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« Le plateau de jeu de 16 métres carrés
+ Le dynamisme des défis et I'univers de
I'aventure

« Le matériel coloré et adapté

Une aventure ludo-pédagogique

@Noy

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS

au départ de
FORMULE TH30
32 enfants

1séance de 1h30

FORMULE 3H

419 €

64 enfants
2 séances de 1h30

INFORMATIONS

Animation d'intérieur par séance d'1h30
32 enfants maximum

Prévoir une prise de courant & proximité
et une salle d’activité d’au minimum 40
meétres carrés permettant l'installation
d'un plateau de jeu de 16 métres carrés
(4m x 4m)
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GEO’SAFARI

A la découverte des animaux de la savane

Une aventure ludo-pédagogique
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IMAGINAIRE

Bienvenue dans la Savane, amis des bétes ! Vous partez
& l'aventure sur les traces des animaux & l'aide de GPS
d'explorateurs. Cette mission pleine de défis au coeur de
la brousse nous permettra de vérifier si le lion, I'antilope
ou encore I'éléphant, se portent bien !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Basé sur la mécanique du géocaching, Géo'safari
permet & l'enfant de se repérer dans l'espace et de
partir en compagnie de son équipe d'explorateurs & la
recherche des animaux de la savane. Il aiguise son sens
de l'orientation, résout des énigmes et appréhende son
environnement.

CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« Limaginaire et les énigmes adaptées

« La découverte des animaux de la
savane
* Les GPS

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS
au départ de FORMULE 2H
64 enfants

1séance de 2h

INFORMATIONS

Animation d’extérieur par séance de 2h

64 enfants

Prévoir un espace vert avec cachette (bois,
parc, jardin public)

En cas de forte pluie, 'animation sera reportée
ou remplacée en fonction de nos disponiblités



4-17 s T'ES CAP LE HANDICAP @

j t Sensibilisation pédagogique au handicap a travers le jeu !

IMAGINAIRE Une aventure ludo-pedagogique

Sensi-Elie arrive chez vous ! Son métier consiste & NJOY
se déplacer de structure en structure afin de vous

sensibiliser aux handicaps. Ses nombreuses activités
parasportives et sensorielles adaptées vous permettront
de développer vos sens et votre réflexion en vous
mettant en situation de handicap

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

Par le biais de nombreux ateliers ludiques et
pédagogiques, I'enfant est sensibilisé au handicap. En
jouant, il prend conscience de son corps, de ses sens et
de leurs réles respectifs dans la vie quotidienne.

ble » Univers World C

‘. , CE QUE LES ENFANTS AIMENT E
x - La diversité des ateliers proposés Q
» Le matériel innovant, varié et ludique : (2]
« La découverte des ateliers parasportifs TES LE Q:)
HANDICAP
=
()]
L’inclusion, si on en parlait ? ?
~
A
AVENTURE DISPONIBLE TARIFS FORMULE 2H INFORMATIONS
au départ de L o ) .
A tion d'intél t/ou d'exté (en fonct
petit effectit 429 € de la météo) par séance dezh

Tanimateur N'JOY 4q enfants Formule “Petit effectif” : 40 enfants maximum avec
1séance de 2h 1 animateur N'JOY

Formule “Grand effectif” : 100 enfants maximum
avec 2 animateurs N'JOY

Grand effectif 5 o 9 e Prévoir une grande salle d’activité ou salle

2 ani ’ de sports avec tables et chaises pour le bon
CI TS RTIe 100 enfants déroulement de I'ensemble des ateliers.

1séance de 2h




TOI MOI NOUS

Idéal pour créer une cohésion de groupe !
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« agir ensem

NOTRE PLANETE A BESOIN DENOUS |

5_] 2ANS
JAN

IMAGINAIRE

Notre planéte a besoin de nous ! La pollution a envahi
'atmosphére, et c’est ensemble que nous arriverons
a changer les choses. Il nous faut vite rassembler les
pays du monde entier pour accomplir cette mission
coopérative !

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

A laide de défis coopératifs, I'enfant est sensibilisé
& l'empreinte écologique de I'Homme sur son
environnement. Il est amené & réussir de nombreuses
épreuves en coopérant avec I'ensemble de son équipe.
Adresse et réflexion sont les compétences primordiales

A cette éco-aventure.

« La variété des défis et son matériel
coopératif

+ Le dynamisme de l'aventure

« La progression visible de la dépollution
de la planéte (plateau de jeu)

‘. > CE QUE LES ENFANTS AIMENT

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS FORMULE 2H

au départ de 379 e
Petit effectif
1animateur N 40 enfants
1séance de 2h

Grand effectif 4 6 9 e

2 animateurs N'JOY 100 enfants

1séance de 2h

INFORMATIONS
Animation d'intérieur et/ou d'extérieur (en fonction de
la météo) par séance de 2h

Formule “Petit effectif” : 40 enfants maximum avec
1 animateur N'JOY

Formule “Grand effectif” : 100 enfants maximum avec
2 animateurs N'JOY

Prévoir une grande salle de sports ou d'activité ainsi
qu’'une table pour le bon déroulement de I'animation.



6-17 s SPORTS DU MONDE

@ Tour du monde en short et baskets !

IMAGINAIRE

Embarquez pour un tour du monde sportif | Notre coach,
athléte de renom et grand voyageur, arrive avec son
panel de sports originaux d’ici et d'ailleurs. Alors chaussez

vos baskets et soyez préts pour une découverte culturelle 4
ou chacun peut trouver sa nouvelle passion.

DEMARCHE PEDAGOGIQUE

En partant & la découverte de sports originaux venus du
monde entier, I'enfant fait preuve d'esprit d’équipe et de
fair-play. Il est sensibilisé & différentes cultures tout en
respectant les consignes et régles de leurs sports.

Une aventure ludo-pédagogique

iKizen

Worild C
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: 0, > CE QUE LES ENFANTS AIMENT

« La rythmique et 'ambiance de I'aventure
« L'originalité, la découverte et la diversité
des sports proposés

« La matériel sportif hors-du-commun

«agir ensem

AVENTURE DISPONIBLE TARIFS FORMULE 2H INFORMATIONS

au départ de Animation d'intérieur (prévoir une grande salle de sports)

et/ou d'extérieur par séance de 2h
Petit effectif 4 0 9 €

H ’ Formule «Petit effectif» : 40 enfants maximum avec 1
1 animateur N'JOY 40 enfants animateur N'JOY
1séance de 2h

Formule «Grand effectif» : 100 enfants maximum avec 2
animateurs N'JOY

Prévoir une tenue sportive ainsi que des baskets.
Grand effectif 4 9 9 € 5 . . , i
b > sports disponibles, cependant N'Joy ne garantit pas de
2 animateurs N'JOY 100 enfants tous les dérouler (en fonction des locaux, de la taille du
1séance de 2h groupe, de l'ntérét et de I'dge des enfants).




Univers SPECTACLES

Recevoir des étoiles plein les yeux tout en
partageant son émotion
Préparons-nous, dans quelques instants, le rideau va se lever et le spectacle va commencer !

Il est important de proposer a I'enfant de véritables instants magiques dans lesquels il
simmerge au sein d’'un imaginaire ou il prend le temps de s'évader et de s'émerveiller.

VIBRER AVEC EMOTION



2-8s SPECTACLES MUSICAUX

2 spectacles musicaux interprétés par des comédiens sélectionnés pour leur qualité
aprés leur passage dans des théatres parisiens. Spectacles associant théatre d'objet,
théatre d’'ombre, jonglerie, musique et narration du conte et le visuel féérique

LE PETIT THEATRE DES CONTES (3-8 ans)

Ce spectacle musical jeune public reprend 3
contes traditionnels de Grimm, Andersen et
Perrault revisités dans une écriture vivante,
contemporaine et thédtralisée, accompagnés
de musique originale et de ritournelles.

Evoluant autour d'un  kamishibai &  taille
humaine, la comédienne-chanteuse développe
imaginaire des enfants en utilisant tour & tour,
théatre dobjets, d'ombres et marionnettes.

Spectacles

Ces aventures évoquent des thémes essentiels
comme la confiance en soi, l'acceptation
de la difféerence, le courage et la prudence.

IVers

'OURS

L'"OURS ET LE SOLEIL (2-6 ans)

Partagez une aventure poétique et haletante a la
recherche du soleil au pays du grand Nord avec ce
spectacle musical.

Peter et Sigrid habitent le Grand Nord ou le soleil
disparait en hiver. La Iégende raconte qu'il aurait été
volé par un ours !
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vec beaucoup de courage, ils braveront toutes sortes
d’embuches afin de délivrer le soleil. seectac.:les sont

disponibles sur

demande
B
AVENTURE DISPONIBLE TARIFS INFORMATIONS
au départ de P P .
SPECTACLE DE 45 MN Spectacles d'intérieur nécessitant une

grande salle équipée de chaises et de

73 9 e plusieurs prises de courant

Prévoir un espace scénique de 3m par 5m
50 enfants P q P

1séance de 45 mn




« vibrer avec émotion » UnNivers Spectacles

SPECTACLES DE MAGIE

3_8ANS

5 spectacles jeune public sélectionnés pour la qualité de leur imaginaire !

LES GRIMOIRES MYSTERIEUX

Au fond d'un étrange puits,
se trouve un seau rempli de
livres qui regorgent d'histoires
médiévales surprenantes et
mystérieuses.

Formule “Grand Spectacle”

avec un régisseur son-lumiéres
et éclairages inclus
jusqu’d 250 participants
859 €

VOYAGE MAGIQUE

Bienvenue en Gimalie orientale !
Le récit d'un voyage au pays des
1001 tours de magie.

MAGICO CLOWN

Comment faire de la magie
quand on est un clown
maladroit ? Quelques formules
magiques a imaginer et ¢a y
est ! Place a la magie !



CONFISERIE MAGIQUE

Une histoire de bonbons ou les
sucreries n'en font qu'd leur téte.

CALENDRIER MAGIQUE DE L'AVENT

Un calendrier de I'Avent géant,
25 raisons d'étre époustouflé par
la magie de Noél. Un spectacle
interactif et féerique.

AVENTURE DISPONIBLE

au départ de

TARIFS
SPECTACLEDETH FORMULE « GRAND SPECTACLE »

589€ 859¢€

150 enfants 250 enfants
1séance de 1h 1séancede 1h

INFORMATIONS

Spectacles d'intérieur nécessitant
une grande salle équipée de chaises
et de plusieurs prises de courant
Prévoir un espace scénique de 3 x 5m

43



N'JOY vous accompagne d

Dans cette double page, découvrez des sélections de nos aventures différentes pour chaque période de vac

PRINTEMPS ’U\

<’» Des aventures pour profiter
“nv des beaux j jours'!

§ _, Desaventures en plein air
‘ pour I'été !

Plutét préparer les Jeux Olympiques ou profiter du
plein air pour un jeu de I'Oie ? Découvrez une sélection
d‘aventures pour spécialement congues pour les
vacances de printemps !

Les beaux jours font leur retour et nous avons tous

envie de grand air et d’‘aventures. Bonne nouvelle ! C’est
justement ce que nous avons préparé pour VoS
accueils de loisirs !

Préparez les Jeux Olympiques ! SPORTS DU MONDE S ‘

sp0RI®  poardi,,
3&%&@& .;—gs" it /4

@

GEO PIRATE

Et si on prenait I'air ? GEO SAFARI

o= CAP. 101, Mol
HANDICAP NM TOI MOI NOUS
0060 6O

GEOSAFARI

T'ES CAP LE HANDICAP
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chaque temps forts de I'année !

ances. Ainsi, au printemps, on se retrouve pour un Escargot @ Gogo ? Labofolies & I'automne ou Géo Pirate pour 'été ?

g Des aventures version Noél !

Plongez dans nos 10 aventures immersives congues pour
les fétes de fin d‘année !

\.’
AQUABYSS

TOQUES
TOQUEES

NBI POLICE
SCIENTIFIQUE

Découvrez les aventures de
Noel sur notre site |
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N'JOY, c’est aussi...

Depuis 2008, I'équipe N'JOY créée des aventures ou I'enfant est acteur et plongé dans des
univers @ limaginaire fort. Certaines de nos animations ont été déclinées sous forme de
jeux de société.

... des Arbres de Noél !

Grace a nos Arbres de Noél, ne vous souciez de rien et laissez la magie de Noél opérer en
rendant les enfants acteurs de leurs aventures ! NJOY s‘occupe de la totalité de votre
événement festif de fin d’‘année !

... des anniversaires en magasin IDKIDS !

11 de nos aventures sont déclinables en version anniversaire. Ayant pour objectif de
favoriser I'éveil, I'esprit d'équipe et la créativité de chaque enfant, nos anniversaires peuvent
se dérouler en magasin IDKIDS.

... des animations en restaurant!

NJOY est présent aussi en restaurant. 10 de nos animations peuvent se dérouler dans nos
restaurants partenaires (3 Brasseurs...)

... des Family Day !

Offrez une journée de la famille en entreprise ! Notre gamme d‘animation permettra de
renforcer le lien entre I'entreprise et les membres de la famille des salariés et de vivre un
moment ludique.

... des eévénements familiaux !

Qui dit fétes de famille dit tous les ages réunis ! N'JOY vous propose des animations clés
en main pour tous vos événements familiaux. Les enfants vont vivre une aventure originale
pour que cette journée soit un moment inoubliable pour tous !

... notre présence sur les réseaux sociaux !

NJOY est présent sur les réseaux sociaux. Sur Facebook, Instagram et Linkedin, découvrez
nos actualités mais aussi des idées d'activités pour les enfants et les coulisses de notre
équipe !
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Nos partenaires ngbul DANS CHAQUE

éveiletjeux | ENFANT.

Depuis plus de 25 ans, Oxybul sélectionne et congoit des jeux et jouets qui éveillent et développent les talents de chaque
enfant. Notre équipe dédiée CE et collectivités se met & votre service pour trouver la formule qui vous convient le mieux .

Pour les familles et vos partenaires, nous mettons & disposition des services
adaptés pour vous accompagner. Des catalogues et sélections selon votre
budget, des réductions spéciales, un espace web personnalisé...

[72]
[
Z
w 2
E PEDAGOGIQUE DURABLE
2 Des jeux‘slelect'\onnes et Des jeux de qualité qui
[0) co-créés avec des se transmettent au deld
Z parents et des experts. SEE MEEES,
w
n
(®)
Z

LES CARTES CADEAUX

Pour faire plaisir sans se tromper : la carte cadeau !

Pour tous vos événements, les naissances, les anniversaires.

Des cartes cadeaux Des cartes cadeaux
dématérialisées utilisables physques utilisables en ligne
en ligne sur les sites Oxybul, mais aussi en magasin
Okaidi, Obaibi Oxybul, Okaidi, IDKIDS.

@
4 -5% -15%
E VOTRE CONTACT DEDIE
o pour un achat pour un achat Maxime Christiaen / 07 631152 42
(%] inférieur a 250€ supérieur a 500 € . .
le) mchristiaen@idkids.com
>

48 remise appliquée sur les jeux et jouets (hors références étoilées), et cartes cadeaux Oxyb u I'CO m n @ u



DE LA MUSIQUE ET DES HISTOIRES
POUR LES ENFANTS DE 0 A 12 ANS

+ Educatif : un conte musical idéal pour un temps de lecture et de
médiation en famille.

- Créatif : Un texte riche et sensible écrit par Catherine Verlaguet,
auteure du Fantdme de 'Opéra et des Vilains Petits. Une musique
originale composée par Marc Demais.

* Ludique : des illustrations poétiques réalisées au crayon de couleurs.

. LORAGE
A LA MAISON

21,8x 284 cm - 32 pages
Durée totale du CD : 30 minutes dont 3 chansons - 19,90€ TTC

- Educatif : une musigue de qualité et
des textes adaptés pour comprendre la
morale de chaque conte (classes de cycle
1 - maternelle et cycle 2-CP-CE2).

- Ludique : des contes illustrés pour
faciliterla lecture

* Educatif : un conte musical
idéal pour un temps de lecture.
* Ludique : des illustrations
douces et féeriques

+ Créatif : Un moment propice a

* Immersif : Voix de 4 comédiens limagination
chanteurs pour un contexte théatral
unigue

21 % 20 cm, 48 pages. 21=20 cm - 32 pages

Durée totale du CD : 40 min - 15,90€ TTC Durée totale du €D : 35 minutes - 14,90€ TTC

Les ZANIMOMUSIC, une collection pour 'EVEIL MUSICAL des tout-petits.
00 LES LIVRES SONORES, UNE COLLECTION DE TOUT CARTON,

P o
=

FRIPOUILLE TAMTAM
- ; Q" = - — X T Tout carton
4 o , " 4 avec puce sonore incluse.
» 16 16 cm, 12 pages,
10,90€ TTC

pr— -
¥

* Ergonomique ; simple a manipuler qui convient a lutilisation des = Educatif : Une histoire courte et des sonorités qui retiennent

plus petits. l'attention des petits.
- Pédagogique : une production musicale de qualité pour déceler - Comprendre ses émotions : Des personnages et une histoire
toutes les nuances des sons. ludiques, pour apprendre a gérer ses émotions en douceur.

Pour toute information complémentaire : contact@joyvox.fr




CONDITIONS GENERALES

Préambule
Les présentes Conditions Générales
de Vente, ci-apres les “Conditions

Générales”" sont destinées & définir les
droits et les obligations de chaque partie
et sont relatives a I'entreprise N'JOY,
prestataire d'animation. Les présentes
Conditions Générales s'appliquent a
toutes nos prestations d'animation et
d'anniversaire, ci-aprés les “Prestations”
des lors qu'elles sont commandées
auprés de NJOY, SAS au capital de
50.280 €, dont le siege social est situé 162
boulevard de Fourmies, 59100 ROUBAIX,
immatriculée au registre du commerce
et des sociétés de Lille sous le numéro :
501 676 167, représentée par ID GROUP,
elle méme représentée par Alexis DE
SEZE, Directeur Général.

Arficle 1 - Conditions d'application

Les Conditions Générales de la société
N'JOY s'appliquent & I'ensemble des
commandes, que ces derniéres soient
passées par une personne physique
majeure ou personne morale, résidant en
France, ou pays francophone. Toutes les
interventions de la société N'JOY feront
I'objet d'un devis détaillé et personnalisé
remis au client, ci-aprés le “Client".

En signant le devis, notre cocontractant
reconnait  expressément avoir  pris
connaissance des présentes conditions
générales et les avoir acceptées.
Seules les dérogations faisant I'objet
d'un accord écrit et signé par les deux
Parties peuvent modifier |'application
des présentes Conditions Générales. Les
dispositions auxquelles il n'est pas dérogé
expressément restent d'application. En
cas de contradiction entre les Conditions
Particulieres annexées au devis signé par
le Client et celles figurant aux présentes
Conditions Générales, les dispositions
particulieres du devis sont seules
applicables. La société N'JOY s'efforce
de fournir I'information la plus détaillée
et la plus claire sur la Prestation. Le Client
reste cependant le seul responsable
du choix final de la prestation. Il lui
appartiendra de demander conseil au
prestataire ou & toute personne de son
choix.

Les parties reconnaissent que les
Conditions Générales, les Conditions
particuliéres , le devis et ses éventuelles
annexes, constituent I'intégralité des
accords entre les Parties en ce qui
concerne la Prestation au Client et se
substituent & tout accord verbal et/ou
écrit antérieur.

Article 2 - Garantie de réservation et
modalités de paiement

La demande de Prestation fait
systématiquement I'objet de
I'établissement d'un devis comportant

la ou les Prestations retenues par
le Client, les dates d'exécution et
le tarif comrespondant. Ce devis est
adressé au Client par courrier ou
courrier électronique. Chaque devis
sera de préférence établi sur base
des documents et informations utiles
d la réalisation de la Prestation,
préalablement fournis par le Client.

Sauf stipulations contraires et écrites, le
délai de validité du devis est de 1 mois
& dater de leur émission. Un devis validé
s'entend comme un devis daté, signé et
tamponné par le Client, et envoyé par
courrier ou courrier électronique

Les ftarifs indiqués sur le catalogue
national et sur le site internet www.njoy.fr,
ci-apres le “Site"”, sont des prix conseillés
mais ne sont pas contractuels : ils sont
susceptibles d'évoluer et notamment
en fonction de la zone ou sera réalisée
la Prestation. En tout état de cause le
tarif applicable pour une Prestation
commandée est celui mentionné sur le
devis communiqué au Client et signé
par lui.

Le montant de la prestation devra
étre réglé par chéque ou virement a
la commande si vous étes un Client
particulier (c'est -a -dire n'agissant
pas dans le cadre de votre activité
professionnelle), et dans un délai de 30
jours date de facture si vous étes un Client
professionnel. .. A défaut de paiement et
aprés I'envoi d'une mise en demeure,
adressée par courrier recommandé
avec accusé de réception, restée
infructueuse pendant quinze (15) jours,
des intéréts de retard, pour défaut de
paiement, seront calculés & raison de 3
fois le taux d'intérét Iégal.

En application de l'article L 441-6 du
Code de commerce, en cas de retard
de paiement, une indemnité forfaitaire
pour frais de recouvrement d'un
montant minimum de quarante euros (40
€) est due.

Article 3 - Modifications des Prestations et
conditions d'annulation

En contractant avec N'JOY, le Client
n'agissant pas a des fins professionnelles
renonce expressément a |'exercice de
son droit de rétractation, dont il bénéficie
en vertu de |'article L 121-21 du Code de
la Consommation.

3.1- Conditions de modification

Une fois le devis retourné et signé, toute
demande de modification du devis
initial, devra étre effectuée par écrit.
Dans tous les cas, si la société N'JOY
estime la demande de son Client
réalisable, la prestation hors devis
donnera lieu a I'établissement d'un devis

et d'une facture complémentaire.

Dans I'hypothése ouU le Client demande
le report de la Prestation moins de seize
(16) jours avant son commencement,
N'JOY se réserve le droit d'appliquer des
frais de cinquante (50) euros.

3.2 - Conditions d'annulation

Toute annulation de la part du Client
devra se faire par envoi d'un courrier
recommandé avec  accusé  de
réception. Pour tfoute annulation de
confrat de la part du Client, si I'initiative
intervient :

moins de 3 jours avant la date de la
Prestation, le Client sera facturé & 100 %,
entfre 3 et 10 jours avant la date de la
Prestation, le Client sera facturé a 80 %,
de 10 a 30 jours avant la date de la
Prestation, le Client sera facturé & 50 %.

Le Client ne pourra prétendre au report
de la Prestation & une autre date
qu'aprés discussion et accord écrit de la
société N'JOY.

Arficle 4 - Annulation pour cas de force
majeure

En cas de force majeure, conformément
d la Loi et & la Jurisprudence, la
responsabilité de chaque partie sera
écartée.

On entend, notamment, par Force
Majeure au sens du présent Contrat:
la guerre, I'émeute, la greve, le
blocage des moyens de transport et
d'approvisionnement des réseaux de
télécommunication, les  dispositions
d'ordre |égislatif  ou  réglementaire
apportant des restrictions & I'objet du
présent Contrat, I'action d'autorités
administratives ainsi que les cas retenus
par la jurisprudence et tout autre cas
indépendant de la volonté expresse des
Parties empéchant I'exécution normale
du présent Contrat.

En cas de Force Majeure, lasociété N' JOY
ne supportera aucune responsabilité,
car il sera considéré comme une cause
échappant au contrdle de la société
N'JOY.

La société N'JOY peut également se
réserver le droit d'annulation de la
manifestation en cas de Force Majeure
ou sifuation indépendante de notre
volonté (météo inadéquate, vol ou
destruction du matériel, accident d'un
salarié ...) sans que cela donne lieu au
versement de dommage et intéréts.
Dans ce cas, le contrat serareporté dune
date ultérieure en accord avec le Client.
Dans le cas contraire, le Client annulera
par écrit la Prestation, sans qu'aucun frais
d'annulation ne soit appliqués.

Si, parsuite d'un cas de force majeure, les
Parties étaient conduites a interrompre
leurs prestations respectives, |'exécution

de la présente Commande serait
suspendue pendant le temps ouU la partie
serait dans I'impossibilité d'assurer ses
obligations. Toutefois, si cette inferruption
était supérieure a un (1) mois, le Contrat
pourrait étre résilié par I'une ou I'autre
des Parties sans indemnité de part et
d'autre.

Article 5 - Effectif, lieu et adéquation d la
Prestation

La société N'JOY définit I'age requis pour
suivre chacune des Prestations qu'elle
propose. Cette définition se frouve sur les
Conditions Particuliéres de prestations.
Il appartient au Client d'évaluer ses
besoins en encadrement et de vérifier si
I'effectif et I'Gge de son public amené a
suivre I'une des animations de la société
N'JOY correspondent a ceux requis pour
celle-ci.

Concernant les Anniversaires, |'effectif
ne pourra jamais excéder 15 enfants.
Aussi, afin de garantir un déroulement
optimisé des Prestations, le Client vérifie
obligatoirement avant le début de la
Prestation que les conditions d'age
et d'effectif sont réunies pour pouvoir
commencer.

Le Client vérifie également,
scrupuleusement et avant le démarrage
de la Prestation ainsi I'adéquation du
lieu de réalisation de la Prestation avec
la Prestation telle que décrite dans les
présentes conditions générales et les
conditions particulieres (notamment en
terme de dangerosité et de sécurité).
Le Client fournit pour I'exécution de
la Prestation un local pourvu de prises
électriques, tables et chaises en quantité
et qualité suffisante au regard de
I'effectif et de la nature de la Prestation.
En fout état de cause, la société
N'JOY ne pourra en aucun cas étre
tenue responsable de I'inadéquation
des Prestations qu'elle propose aux
besoins du Client et/ou au niveau de
conséquence du personnel de ce
dernier.

Arficle 6 - Remplacement et absence
d'animateur

La société N'JOY s'appuie sur un réseau
d'animateurs  et/ou artistes identifiés
par ses soins. En cas d'absence ou
d'indisponibilité d'un de ses salariés, la
société N'JOY est tenue de remplacer
ce dernier par un animateur et/ou artiste
équivalent, dans la mesure oU cette
absence a été signalée a la société
N'JOY au moins 48 heures avant le jour
de la prestation. Une absence signalée
& moins de 48 heures reléve de I'article 4.

Article 7 - Obligation du Client
En qualité d’employeur, le Client assurera



les éventuelles rémunérations, charges
sociales et fiscales comprises de son
personnel attaché & la Prestation. Il lui
appartiendra notamment de solliciter
en temps utile auprés des autorités
compétentes, les autorisations pour
I'emploi, le cas échéant des mineurs ou
de nationalité étrangere.

Dans le cadre d'un accueil collectif
de mineurs, le Client devra mettre a
disposition des animateurs pour encadrer
la prestation selon les dispositions Iégales
du ministére de la Jeunesse et des Sports.
L'animateur N'Joy ne compte pas dans
les taux d'encadrement réglementaires.
Il se doit de respecter I'effectif maximal
de participants par Prestation pour le
bon déroulement de celles-ci.

Le Client devra prévoir un adulte référent
pour accueillir I'animateur de la société
N'JOY & son arrivée afin de faciliter
I'installation et d'en organiser le bon
déroulement. Ce référent devra étre
présent du début & la fin de la Prestation,
installation et rangement compris.

Arficle 8 - Responsabilités

La société N'JOY se dégage de tout
probléeme pouvant venir d'un souci
d’encadrement, de surveillance
ou encore de sécurité vis-G-vis des
participants & la charge du Client.
La société N'JOY n'est en aucun cas
responsable de toutes dégradations
causées par le Client et/ou toute
personne sous sa responsabilité, aux
matériels, équipements, locaux de
N'JOY ou d'un de ses prestataires. Les
réparations et remboursements suite
aux dégradations seront & la charge du
Client. Le Client s'engage a respecter
les Conditions Générales du prestataire
dont il déclare avoir regu copie et pris
connaissance.

N'JOY se réserve le droit d'inferrompre
la Prestation sans indemnisation pour
raison de sécurité mettant en danger ses
animateurs, le public ou le matériel. Les
personnes assistant a la Prestation restent
sous la responsabilité du Client.

Chaque Partie s'engage & notifier
a l'autre partie  toute réclamation
ou action judiciaire qui pourrait étre
présentée ou introduite dans le cadre
d'une demande d'indemnisation
découlant de la responsabilité du fait des
Prestations objet des présentes.

Article 9 - Assurance

Le Client déclare avoir la pleine capacité
juridique Iui permettant de s'engager
au titre du contrat, et qu'il est titulaire
d'une assurance responsabilité civile en
cours de validité. A cet effet, le Client
s'engage a renoncer et faire renoncer
toute personne sous sa responsabilité ou
assureur, & tous recours & I'encontre de la

société N'JOY. Le Client remettra & NJOY
sur simple demande, une attestation
d'assurance précisant notamment les
montants garantis.

Article 10 - Confidentialité

Toutes les informations transmises entre
les Parties, ou dont elles auraient pu
avoir connaissance dans le cadre
de I'exécution des Prestations, et
notamment les Informations de nature
juridique, économique, commerciale,
financiere, technique et artistique ou
des lors qu'elles sont déclarées comme
tel, seront tenues confidentielles. A ce
fitre, le Client s'engage & les garder
strictement confidentielles et s'abstenir
de les communiquer & quiconque, sauf
aux fins strictement nécessaires & la
bonne exécution des Prestations.

Il est expressément convenu entre les
Parties que la transmission par les Parties
entre elles d'informations confidentielles
au fitre du présent Partenariat ne peut
en aucun cas étre interprétée comme
conférant de maniére expresse ou
implicite & la partie qui les recoit, un
droit de propriété quelconque sur les
Informations confidentielles.

La société N'JOY déclare que toutes
les informations recueilies dans le
cadre du contrat ont pour finalité de
mieux connaitre le Client. Les données
fournies par le Client seront conservées
par la société N'JOY. Le Client autorise
la société N'JOY & le citer et & utiliser
les photographies ou tout autre support
dans ses documents commerciaux sous
quelque forme que ce soit en qualité
de références commerciales. N'JOY
prendra soin de respecter le droit a
I'image, notamment celui des mineurs
qui seront non identifiables.

Article 11 - Protection des données
personnelles

Les données personnelles collectées
sur les Clients, sont destinées & la
société N'JOY. Ces derniéres peuvent
étre transmises & des Partenaires d'ID
KIDS GROUP, sous réserve de I'accord
préalable du Client.

La société N'JOY s'engage & prendre
toutes les mesures nécessaires pour
assurer la sécurité et la confidentialité
des données personnelles fransmises,
et ce dans le respect des dispositions
légales en vigueur.

Les données personnelles renseignées
par les Clients sont utilisées pour le suivi
administratif des Prestations et I'envoi
de communications liées & I'actualité
d'N'JOY. Conformément a la loi
Informatique et Libertés du 6 Janvier
1978 relative a I'informatique, aux fichiers
et aux libertés, vous bénéficiez d'un droit
d'acceés, de recfification, d'opposition

et de suppression aux données vous
concermnant, sur simple demande a
I'adresse suivante : N'JOY, 162 boulevard
de Fourmies, 59100 ROUBAIX ou &
I'adresse email suivante : contact@njoy.
fr

Les données vous concernant
pourront étre conservées ou archivées,
conformément aux dispositions légales
en vigueur.

Article 12 - Réclamation et litige

Toute contestation ou réclamation ne
pourra étre prise en compte que si elle
est faite par courrier recommandé avec
accusé de réception a la société N'JOY,
dans un délai maximum de 8 jours apres
le déroulement de la prestation. Pour tout
litige relatif & la validité, I'interprétation
et/ou I'exécution du contrat, les Parties
devront recherchées prioritairement un
accord amiable. En cas d'échec, le litige
sera soumis aux fribunaux compétents
(siege social de la société N'JOY). Seul le
droit frangais est applicable.

Par ailleurs, conformément
aux dispositions du Code de la
Consommation, le Client qui agit en
tant que particulier pour des besoins
non professionnels a le droit de recourir
gratuitement au service de médiation
proposé par N'JOY dés lors qu'un ftel
litige n'a pas pu étre réglé dans le
cadre d'une réclamation préalable
directement introduite auprés de N'JOY.

Le médiateur « droit de la consommation
» ainsi proposé est la «CM2C». Ce
dispositif de médiation peut étre joint
par:

Voie électronique : cm2c@cm?2c.net
par voie postale : CM2C, 14 rue Saint
Jean 75017 Paris

Plateforme européenne de reglement
de litiges :

Conformément au Reglement Européen
524/2013, la société N'JOY vous informe
de l'existence d'une plateforme
européenne de reglement des litiges
en ligne entre e-commercants et
consommateurs : http://ec.europa.eu/
consumers/odr/

Article 13 - Propriété Intellectuelle

La société N'JOY déclare étre titulaire
des droits de propriété intellectuelle
relatifs aux supports du matériel et
autres ressources pédagogiques mis &
disposition du Client ou d'avoir obtenu
du tiers propriétaire un droit d'usage
de ces dermiers. Le Client s'interdit de
reproduire la prestation par ou pour
leur compte personnel, celui d'un autre
organisme ou celui de leur entreprise. Le
Client s’engage & utiliser les dits supports

et autres ressources pédagogiques dans
les limites définies comme suit : le Client
s'interdit de reproduire, directement ou
indirectement, en tfotalité ou en partie,
d'adapter, de modifier, de traduire, de
représenter, de commercialiser ou de
diffuser & des membres de son personnel
non-participants aux Prestations
Dispensées par la société N'JOY ou a
des tiers les supports ou autres ressources
pédagogiques mis & sa disposition sans
I'accord préalable et écrit de la société
N'JOY.

N'JOY autorise le Client & fimer et
photographier le déroulement de la
Prestation. N'JOY est détentrice des
droits & I'image de ces animateurs.
Cependant la diffusion se fera avec
accord écrit au préalable de N'JOY
qui se réserve le droit de refuser ou de
suspendre a tout moment les diffusions
en cours.

Article 14 - Incessibilité

Le Conftrat étant conclu intuitu personae,
chaque partie s'interdit formellement,
sous peine de résiliation immédiate
et sans préavis, de céder, transférer
sous quelque forme que ce soit, a titre
onéreux ou gratfuit, tout ou partie des
droits et obligations résultant du Contrat,
sans l'accord préalable et écrit de
I"autre partie.

Cependant, N'JOY pourra céder
librement les présentes & toute société
du groupe ID KIDS GROUP, qui, dans
le cadre de la restructuration de son
capital ou de ses activités se substituerait
& ses droits et obligations, et notamment
en cas de transfert résultant d'une fusion,
d'un apport partiel d'actifs ou d'une
cession d'actifs.

Nos tarifs sont valables jusqu'au 31
décembre 2022. lls sont susceptibles
d'étre modifiés en cours d'année sans
préavis.

N'JOY membre d’IDKIDS WE ACT FOR
KIDS
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SIRET : 501.676.167.00015
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